Wprowadzenie do pracy w Studiu TV

Obstuga rezyserni + greenbox

Hasto do komputerdw: studio



Warsztat Dzwieku i Obrazu Wprowadzenie do Studia TV

Przygotowanie studia

1. Sprawdzenie gotowosci studia do pracy

stan

mocowanie | potaczenie urzadzen
ustawienie lamp

ustawienie scenogratfii itp.

Pamietaj!
Nigdy nie zwalniaj blokady mocowania lampy lub kamery bez upewnienia sie, ze

nie spowoduje to upadku urzadzenia lub innego niebezpieczenstwal

Zawsze ustawiaj lampy w zatozonych rekawicach ochronnych!

Zawsze ustawiaj drabine stabilnie w miejscu nienarazonym na potracenie!
Nie wnos zadnych ptynow ani jedzenia do studia telewizyjnego!
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1. Wlaczenie zasilania oswietlenia
(3 bezpieczniki)
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3. Witaczenie odbiornikdw mikrofonow
| interfejsOw obrazu
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4. Wtgczenie kamer
5. Witaczenie sciany monitorow

6. Witgczenie klimatyzacii

OFF

KAMERY ONIOFF
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7. Wtaczenie miksera obrazu
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8. Wiaczenie miksera dzwieku
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9. Wiaczenie miksera Swiatta

Strand Lightn

Genlyte

POWER: 12VDC 1A min.

-
-

MIDI1 IN AUDIO INPUT ON/OFF
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10. Wiaczenie monitorow odstuchowych

AEON

ACTIVE STUDIO MONITOR

APS010362

Ve

SERIAL NUMBER

POWER
WARNING! SWITCH
HEALTH HAZARD - EXCESSIVE LISTENING AT VERY HIGH
VOLUME LEVELS MAY LEAD TO PERMANENT HEARING DAMAGE POWER

INPUT

* 230V
CAUTION! s -
ELECTRIC SHOCK HAZARD - DO NOT OPEN FUSE
DO NOT EXPOSE THIS APPLIANCE TO RAIN OR MOISTURE 2.5A
DO NOT ATTEMPT TO SERVICE THIS PRODUCT YOURSELF 250V
DO NOT CHANGE FUSE TYPE AND RATING =
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11. Witgcz kamery
przetacznik na pozycje ,CAMERA"
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AIR INTAKT

4. Ustawienie przestony
Przymknij (zwieksz wartosc) przystone jesli

obraz jest za jasnhy
Otworz (zmniejsz wartosc) przystone jesli

obraz jest za ciemny
R .

5. Szare filtry (ND Filter)
Regulujg ilosC swiatta - w studio wybierz ot ‘

T

wartosc¢ ,0”

6. Wzmocnienie (Gain)

WartoS¢ wzmocnienia sygnhatu z matrycy
odpowiednik 1ISO - czutosci matrycy w aparatach
4 5 6

w studio wybierz wartosc z przedziatu 18-24dB
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/. Balans bieli
na korpusie kamery nacisnij ,,10”:

A - zaprogramowana wartoSc balansu biel
do studia (2700K

- reczna/dowolna wartosc balansu bieli

- reczna/dowolna wartosc balansu bieli

Przy balansie reczny
przytrzymaj ,11”
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Kamery

1. Transfokacja tzw. zoom

2. Ustawienie ostrosci

Ostrosc najlepiej ustawic nha oczach
rozmowcy maksymalnie przyblizajac
“dojezdzajac”) transfokacja (zoomem 2

3. Przycisk “nagrywania” (R) nie bedzie potrzebny.

Uzywajac miksera obrazu musimy
nagrywac obraz za posrednictwem = R
MediaExpress na lewym komputerze U o
komputer audio) w rezyserni. N\ .

3. Przycisk “OneShot Autofocus” (A).

Przycisk umozliwiajgcy jednorazowe ustawienie
ostrosci w centrum kadru




» 3 82 min -AVORS
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Kamery

50 mm 3840x2160
AF IS YCC422 10 bit
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1. Status nagrywania '

PEAKT

LIM]

2. Pozostate miejsce na karcie

3. Wybrany balans bieli 3 ’ 010

Nov. 3,2019 -
9:20 AM °

CH1/CH2

—

~
- - -

4. Wartosc filtru ND (brak oznacza
wartosc ,,0”) A 5 6

5. Wzmocnienie ,gain” - wartoS¢ domysina
18-27 dB

6. Migawka - wartos¢ domysina 180st.
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Mikser obrazu

1. Obrazy kierowane na emisje (kolejno
w rzedzie PGM/A: kamera 1, kamera 2,
kamera 3, komputer video (4), komputer
audio (5)

2. Obrazy przygotowane na emisje (kolejno w
rzedzie PST/B: jak wyze;

3.Przetacznik obrazow (ciecie: CUT,
przenikanie: AUTO




4. Sciana monitoréow

monitor 1: obraz kamery 1,

monitor 2. obraz kamery 2,

monitor 3. obraz kamery 3,

monitor 4. obraz komputera video,

monitor 5: obraz wychodzacy,

monitor 6: obraz przygotowany
lub multiview
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Mikser dzwieku
1. Kana’l'y mikrOfOn()W E “'m X s @[”#:ﬂm“MMLSQm
bezprzewodowych:1...4 (Mic1, Mic2, sl EESETES %rj s

”
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2. Kanaty mikrofonow przewodowych
rezerwowych: 5...10 (zgodnie z opisem ha
gniazdach nasciennych studia)

---------------------------------
--------------------------------
-30 -30 -30 -30 el -30 -30 e el -30 mm-30| ms-30| mm-30|] =w-30| =s-30| w=-30

. Mikrofon rezyserni: 11 (MicRez) | o o o | v
Mikrofon studia: 12 (MicStu)
. Komputer audio: 13/14
. Komputer video: 15/16

N O O~ W

. Suma dzwieku wychodzgcego (“Stereo”)



10.

11.

12.

13.

14.

. Przycisk funkcyjny 1 (stereo na monitory

odstuchowe rezyserni)

. Przycisk funkcyjny 2 (wybrane zrodta na

monitory odstuchowe studia, gtosnosc¢
sumy: suwak stereo)

Przycisk funkcyjny 3 (mikrofon studia na
monitory odstuchowe rezyserni)

Przycisk funkcyjny 4 (wybrane zrodta na
gtosniki telewizora salki tv)

Przycisk funkcyjny 5 (poziom monitorow
odstuchowych w rezyserni: suwak stereo)

Przycisk funkcyjny 11 (przywotaj domysine
ustawienia miksera)

Przycisk funkcyjny 12 (mikrofon rezyserni
na zwrotng)
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Mikrofon

1. Mikrofon dookolny typu ,pchetka”
(przypinany do odziezy na kierunku, w
ktorym zwraca sie mowiacy, w odlegtosci
okoto 20 cm od ust)
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Mikser oswietlenia

1. Swiatto kontrowe
(lampy halogenowe 1,2,3)

2. Swiatto wypetiajace
(lampy jarzeniowe 4,5,6,7)

3. Swiatto rysujace
(lampy halogenowe 8,9)

4. Swiatto efektowe (lampy halogenowe ZQ
11,12)
5. Tryb pracy suwakdéw (“Flash Mode - Solo”)

6. Tryb pracy suwakow (“Scene Mode -
Single Scene”)

7. Poziom sumy (“Grand master”)



Schemat oswietlenia studia telewizyjnego WNPID

Arri 650W Arri 650W

Arri 1000W 12 11 Arri 650W

8 1

Flo

Propozycja wiaczenia
podstawowego oswietlenia:

. Wiaczone lampy :
[ Opcjonalnie mozna wigczy¢
lampy 9 10 7
Arri 650W Arri 650W

10 3
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Rodzaje lamp

1. Lampa halogenowa z soczewkg Fresnela
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2. Lampa jarzeniowa (typu Kino-Flo)
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Przygotowanie do nagrania w MediaExpress

1. Uruchomienie Media Express (ikonka
aplikacji z pasku ikonek u dotu ekranu)

2. W poleceniu Media Express/Preferences
sprawdzenie poprawnosci formatu
nagrywania (Capture File Format:
QuickTime Apple ProRes 422 LT)

3. W tym samym oknie sprawdz miejsce
zapisu nagrania (jezeli chcesz nagraC na
lokalnym dysku Kkliknij browse | wskaz
katalog Wideo w folderze domowym
/Volumes/DANE/audio/video/capture Iub
wskaz folder na swoim dysku sieciowym)

Pamietaj! Twoje konto sieciowe ma ograniczong przestrzen,

a nagrania z dysku lokalnego kasuja sie po 14 dniach - zgraj

je na swoje konto, a w przypadku braku miejsca zgtos sie do
dziatu IT lub usun stare nagrania

@ D CLEISG File Edit Device Mark View

About Media Express
Preferences... 38,

Services =

Hide Media Express 3H
Hide Others \#H

Media Expr

Quit Media Express $Q &
Lpr7e” -_. 'V *Scratch’

Project Video Format:  1080i50

& o

Capture File Format:  QuickTime Apple ProRes 422 LT Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
e Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 > digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: plumes/Dane HD/Users/video/Movies/Capture

Browse For all video and audio media file captures

E[] 22 =) ==.  Bmcapture A & Q
- I WwWare?z s\,
Eavorites ) . Capture > X ewarsz.mov
~ . mnenty > .| Motion Templates > B ewarsz1.mov
5 iCloud Drive . _ ;
> Untitled =2 ewarsz2.mov
:/'-\.; Programy ka =2 ewarsz3.mov
— .. Ki B ewarsz4.mov
] Biurko N
Ine rzeczy = ewarsz6.mov
@ Dokumenty sZne 2 ewarsz7.mov
B Filmy rtaty.xm 2 ewarsz8.mov
Obrazki B ewarsz10.mov
|,\,’:—r--7 atvym Y\/
) pobrane rzeczy 2 Warsztaty.moy
™ Warsztatv1 mov
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Rejestracja w MediaExpress

1. Nagrywanie dostepne jest po wywotaniu
zaktadki ,Log and Capture”

2. W zaktadce ,Log and Capture”
sprawdzenie poziomu nagrywanego

In: Out: Duration:

dZ'WIQKU » 00:00:00:00 00:00:00:00 1«  00:00:00:00
3. Nazwa nagrywanego pliku, w tym celu =

wpisz ja w pole Description i kliknij przycisk P

z plusem. Kolejne pliki beda miaty it

automatycznie nowa nazwe z dodana e e el U GO T
liczbg porzadkowa (plikO1, plik02, itd.)

4. Capture - nagrywanie 4/5 3 2

5. Czerwony Capture - zatrzymanie nagrania
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Greenbox % !
Kluczowanie - mikser video
Wyglad miksera po wtgczeniu ’QE‘H ﬁ EERR AR

1. Nacisnij przycisk KEY

XPT SYSTEM
WIPE PATTERN / FUNCTION —

2. Opusc dzwignie. e . e

WIPE /
i | |

Obok przycisku KEY powinna zaswiecicC -

sie na czerwono lampka ON




® POWER
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XXAMB:FILL / GRN: SOURCE

Greenbox

AUX BUS DELEGATION AUX SOURCE

Kluczowanie - mikser video R e — s
cEHEEEREEER®R®N

Po wykonaniu kroku 112

na klawiaturze w rzedzie klawiszy AUX ,," }-' - ”‘ | ‘ l _ ;"-ﬂ
' : j = | = L P | 1 y -
7 8 9 10
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3. Rzad klawiszy AUX stuzy tym razem o POWER
do Wyboru kamery, xbr:n::::./GRNSOURCE
z ktorej obraz bedzie nagrywany . Q
(trzeci klawisz od lewej oznacza wybor kamery 3) g % %} !| E !.J m

f | B | |  — ! ; | | )
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4. Rzad klawiszy PGMW/A: wybor zrodta,
z ktérego wyslemy tto potrzebne do
kluczowania np: komputer video (4)
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Greenbox

Kluczowanie - komputer video

5. Uruchom Finder a nastepnie
dysk Dokumenty,
katalog Gotowe Projekty,
biblioteka FinalCut Gotowe Projekty.

6. W programie FinalCut otworz projekt

Prognoza pogody i ustaw lokator (gtowice)

na poczatku klipu, ktory ma zostac
odtworzony.

Pamietaj aby nie zapisywac jakichkolwiek
nagran wewngatrz projektu , Gotowe Projekty”!

.| Gotowe Projekty

-+ émnan TRV « 3%

Gotowe Projekty

@ AirDrop

@ Wszystkie moje p...
¢ iCloud Drive

/~: Programy

] Biurko

Obrazki
0 Pobrane rzeczy

Ulubione .| Gotowe Projekty

1

= 54b6880297180_0.jpg

%+ Gotowe Projekty

Gotowe Projekty

-
Hide Rejected

%= Gotowe Projekty

@ Smart Collections Projects

* Prognoza Pogody
% Zajecia

B Smart Collections

® 2016

-

Prognoza Pogody

1 of 2 selected, 02:00:02

Prognoza Pogody

"

«
i
ot

Gdansk/

¥ fr 3
I J";"‘ Bydgbszcz , -
19 R L A
Gorzow Wikp: f
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oINS T )
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/ 171
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Greenbox

Kluczowanie - sciana monitorow

. Monitor 3 wyswietla sygnat z kamery 3.

. Monitor 4 pokazuje grafike wyswietlang z
komputera video.

. Monitor 5 pokazuje sume obrazow z
monitorow 3 i 4.
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Greenbox

Nie mam Obrazu y 4 kOmputera Nna monitorze 4 @ FinalCutPro File Edit Trim Mark Clip Modify View m Help

® o O Minimize
, . . . Zoom
1. Zakoncz dziatanie programu Media Express & o =
> 6o Zajecia v Projects win kr ce
v:: G:towt: Zrii}ek:-y , J o :xw in WfSe;okanZry Display
TR . . . . . » E3 Colour backgrounds v — Workspaces
2. Upewni| sie ze interfejsy wideo w szafie sg - 3 Prognoza Pogody SOOI  ccord Voiceover
v tudio Wirtualne ' Z Background Tasks
wiaczone o Sudotis = B Bogeas.

“ ey AV Output
. p v
d - *  Bring All to Front

SRl V' Final Cut Pro

3. W programie FCP X w menu
2Window” aktywuj opcje ,,A/V Output”

Jezeli opcja ,,A/V Output” jest szara - oznacza to ze
nie sg wigczone interfejsy przy komputerach! (pkt.2)
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Greenbox ol bk bt L
Co zrobi¢ jesli greenbox nie jest rowno pokryty grafika? g . P { K; i
, B W N mE U HE N 'n
1 " SpraWdZ Czy horyzont ZOSta+ i AUXrSvOV\LIJRCE e ' USER s a ) WIP/EFP'ATTERN/-I):'ULILJCTION F* —\‘/:/IIIP\E DlRECTl‘O\N~
rwno naciggniety. i EmEEE - ’

2. Sprawdz czy horyzont jest delikatnie
doswietlony lampami Kino Flo 7 i 8.

Jesli dwa powyzsze kroki nie przyniosty wystarczajgcych efekidw, mozesz
za pomocg miksera video pobrac probke koloru. Zrdb to w ostatecznosci!

3. Wybierz na mikserze video przycisk FUNC
a nastepnie CHR KEY.

4. Pokretto F2 obroc,
aby wyswietlita sie pozycja Marker On.
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Greenbox
Co zrobi¢ jesli greenbox nie jest rowno pokryty grafikg?
5. Na monitorze 6 pojawi sie prostokat ktorym

nalezy wskazac probke koloru. Najlepiej, aby
byta to zielen jasna i delikatnie ciemniejsza.

6. Prostokat z probka koloru mozna przesuwac

Panasonic

Uzywaj aC JOyStICka ) POS ITION ER e Multi-format Live Switcher AV-HS400

7. Zatwierdzenie wyboru probki koloru nastepuje
poprzez wcisniecie przycisku Z.

CHR KEY

|
1
( |
|
ZE D P
. - ) ' POSITIONER
S B B
: | '
' : |
Pi /

KEY PATT
| gy

nr

Ly [




Warsztat Dzwieku i Obrazu

Greenbox

Chce mie€ podglad na telewizorze w studiu.

1 Z tytu telewizora znajdujgcego sie w studiu
znajdujg sie dwa kable: zasilajgcy oraz HDMI

2 Kabel zasilajgcy podtgcz do pradu.

3 Kabel HDMI podtacz do konwertera z
oznaczeniem STUDIO TV.
Nie odtaczaj kabla od konwertera SALKA TV
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Po zakonczonej pracy

Przywro¢€ poczatkowe ustawienia
miksera video

1. PodnieS¢ dzwignie.
Obok przycisku KEY powinna zgasnacé
lampka ON.

2

2. Nacisnij przycisk BKGD. 3

3. Przywrd¢ przyciski na pierwsze pozycje.




Zakonczenie rejestracji w Media Express oraz
archiwizacja na nastepne zajecia

1. Sprawdzenie nagrania
2. Przeniesienie plikow na serwer.

3. Upewnienie sig, ze wszystkie pliki zostaty
prawidtowo przeniesione na indywidualne
konta (mace).

4. Usuniecie nagranych lokalnie plikow
z komputera.
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Po nagraniu programu

N o oA 0N =

. Wytaczenie przetacznikOw na kamerach

Wytaczenie komputerow i mikrofonow

Wytaczenie monitorow odstuchowych

Wytaczenie Sciany monitorow, kamer i klimatyzaciji
Wytaczenie mikserow

Wytaczenie zasilania oswietlenia

ZOSTAWIENIE PORZADKU LEPSZEGO NIZ
PRZED NAGRANIEM

oprac. PK & PM & PJ - 10/2021



