Wprowadzenie do pracy w Studiu TV

Kamera z teleprompterem

Hasto do komputerdw: studio



Warsztat Dzwieku i Obrazu Wprowadzenie do Studia TV

Przygotowanie studia

1. Sprawdzenie gotowosci studia do pracy

stan

mocowanie | potaczenie urzadzen
ustawienie lamp

ustawienie scenogratfii itp.

Pamietaj!
Nigdy nie zwalniaj blokady mocowania lampy lub kamery bez upewnienia sie, ze

nie spowoduje to upadku urzadzenia lub innego niebezpieczenstwal

Zawsze ustawiaj lampy w zatozonych rekawicach ochronnych!

Zawsze ustawiaj drabine stabilnie w miejscu nienarazonym na potracenie!
Nie wnos zadnych ptynow ani jedzenia do studia telewizyjnego!
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1. Wlaczenie zasilania oswietlenia
(3 bezpieczniki)
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2. Wtgczenie kamer

3. Wtaczenie klimatyzacii

KAMERY ONIOFF MONITORY ONIOFF




Warsztat Dzwieku i Obrazu

4. Wtaczenie miksera Swiatta

Strand Lightn

Genlyte

POWER: 12VDC 1A min.

-
-

MIDI1 IN AUDIO INPUT ON/OFF




5. Wigcz kamery
przetacznik na pozycje ,CAMERA"
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AIR INTAKT

6. Ustawienie przestony
Przymknij (zwieksz wartosc) przystone jesli

obraz jest za jasnhy

Otworz (zmniejsz wartosc) przystone jesli

obraz jest za ciemny
.

7. Szare filtry (ND Filter)
Regulujg ilosC swiatta - w studio wybierz ot ‘

T

wartosc¢ ,0”

8. Wzmocnienie (Gain)

WartoS¢ wzmocnienia sygnhatu z matrycy
odpowiednik 1ISO - czutosci matrycy w aparatach
6 7 8

w studio wybierz wartosc z przedziatu 18-24dB
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9. Balans bieli
na korpusie kamery nacisnij ,,10”:

A - zaprogramowana wartoSc balansu biel
do studia (2700K

- reczna/dowolna wartosc balansu bieli

- reczna/dowolna wartosc balansu bieli

Przy balansie reczny
przytrzymaj ,11”
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Kamery

1. Transfokacja tzw. zoom

2. Ustawienie ostrosci

Ostrosc najlepiej ustawic nha oczach
rozmowcy maksymalnie przyblizajac
“dojezdzajac”) transfokacja (zoomem 2

3. Przycisk “nagrywania” (R) nie bedzie potrzebny.

Uzywajac miksera obrazu musimy
nagrywac obraz za posrednictwem = R
MediaExpress na lewym komputerze U o
komputer audio) w rezyserni. N\ .

3. Przycisk “OneShot Autofocus” (A).

Przycisk umozliwiajgcy jednorazowe ustawienie
ostrosci w centrum kadru




» 3 82 min -AVORS
I3 83min KR\
Kamery

50 mm 3840x2160
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1. Status nagrywania '

PEAKT

LIM]

2. Pozostate miejsce na karcie

3. Wybrany balans bieli 3 ’ 010

Nov. 3,2019 -
9:20 AM °

CH1/CH2

—

~
- - -

4. Wartosc filtru ND (brak oznacza
wartosc ,,0”) A 5 6

5. Wzmocnienie ,gain” - wartoS¢ domysina
18-27 dB

6. Migawka - wartos¢ domysina 180st.
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Mikser oswietlenia

1. Swiatto kontrowe
(lampy halogenowe 1,2,3)

2. Swiatto wypetiajace
(lampy jarzeniowe 4,5,6,7)

3. Swiatto rysujace
(lampy halogenowe 8,9)

4. Swiatto efektowe (lampy halogenowe ZQ
11,12)
5. Tryb pracy suwakdéw (“Flash Mode - Solo”)

6. Tryb pracy suwakow (“Scene Mode -
Single Scene”)

7. Poziom sumy (“Grand master”)



Schemat oswietlenia studia telewizyjnego WNPID

Arri 650W Arri 650W

Arri 1000W 12 11 Arri 650W

8 1

Flo

Propozycja wiaczenia
podstawowego oswietlenia:

. Wiaczone lampy :
[ Opcjonalnie mozna wigczy¢
lampy 9 10 7
Arri 650W Arri 650W

10 3
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Rodzaje lamp

1. Lampa halogenowa z soczewkg Fresnela
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2. Lampa jarzeniowa (typu Kino-Flo)
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Zgrywanie materiatu

1. Otworz komore kart pamieci

2. Opuszkiem palca, nacisnij karte SD aby
zwolnic jej blokade - karta lekko wyskoczy

3. Pamietaj aby po zgraniu plikow
odtozyC karte do kamery
karte wktadamy napisem
od strony tytu kamery
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Zgrywanie materiatu

4. Karte pamieci witoz do czytnika
w salce telewizyjnej, napisem do gory 6

5. Jezeli czytnik jest ztozony, nacisnij blokady
po jego dwoch bokach, aby go otworzycC

6. Po wtozeniu karty do czytnika, powinna zapaliC
sie niebieska lampka dostepu, a dostep do plikow
jest z poziomu programu Finder

7. Pamietaj aby po zgraniu plikow
odtozyC karte do kamery
karte wktadamy napisem
od strony tytu kamery




Archiwizacja materiatu na nastepne zajecia

1. Sprawdzenie nagrania
2. Przeniesienie plikbw na serwer.

3. Upewnienie sie, ze wszystkie pliki zostaty
prawidtowo przeniesione na indywidualne
konta (mace).

4. Usuniecie nagranych lokalnie plikow
z komputera.
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Po nagraniu programu

N o oA 0N =

. Wytaczenie przetacznikOw na kamerach

Wytaczenie komputerow i mikrofonow

Wytaczenie monitorow odstuchowych

Wytaczenie Sciany monitorow, kamer i klimatyzaciji
Wytaczenie mikserow

Wytaczenie zasilania oswietlenia

ZOSTAWIENIE PORZADKU LEPSZEGO NIZ
PRZED NAGRANIEM

oprac. PK & PM & PJ - 10/2021



